Схема 1
Стрелками даны направления ударов, которые могут быть нанесены с достаточной для поражения костей силой. Эти же направления наиболее естественны при нанесении ударов стоя и по стоячей цели что мы и имеем при боестолкновении.
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Рука модели поднята, для демонстрации возможных положений рук в процессе боя оружием.

Точками отмечены ранения, совпадающие с естественными направлениями ударов.

Совпадений крайне мало. И все они входят в основные зоны поражения нынешних систем фехтования, как восточных, так и европейских.

Схема 2

Стрелки даны для наглядности уже упомянутых естественных направлений ударов. Модель расположена в характерной позе падения человека и хаотичной защиты от ударов сверху.
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Конечности в естественном  для защиты положении опрокинутого назад человека. Точками отмечены совпадения направлений и следов ранений на костном материале.

Вполне очевидно, что совпадений в данном случае значительно больше.

Известно, что случаи падения и сбивания с ног, были обычное дело для коллективных баталий.
Схема 3

Стрелки напоминают естественные направления ударов.

Модель развёрнута в характерную позу человека, пытающегося подняться, или спастись – ползком. 
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Кружочками обозначены характерные раны при таком положении защищающегося.

Этих точек также значительно больше, чем у стоящей модели. Очевидно, что они окончательно дополняют общую картину ранений. На основании этого можно констатировать:

1. Сила ударов, повредивших костные ткани, говорит о том, что удары наносились по естественным и удобным направлениям, позволяющим развить достаточное усилие.

2. Учитывая условия группового боя нельзя предположить, что удары были горизонтальными и наносились на уровне ниже колена. Такие удары не имеют должной силы и практически невозможны при тесноте боя  0,3-0,8 чел./ на кв.м. А как нам известно плотность строевого боя достигает 1,2 чел./кв.м

3. Большинство ран нанесены не по стоящим в полный рост людям.

4. Большинство ран нанесено по упавшим людям в момент защиты или попытки подняться или уползти.

5. На данных останках мы имеем в преобладающем количестве следы ударов именно добивающих, а не атакующих.

6. Лишь малую часть ранений можно идентифицировать как следы боя в стоячем положении, то есть мы имеем минимум следов от боевой техники.

7. Те следы, которые мы можем отнести к боевым, вполне совпадают с нынешними представлениями о технике, которую можно наблюдать в нынешних клубах фехтования.

8. На основании анализа изложенных фактов, мы не можем предположить, что в боевой технике сколь-нибудь серьезное место занимали удары в голень или в руки.

9. На основании изложенного мы не можем предположить, что раны нанесены по вооруженному человеку, следовательно это не следы атакующей техники.

10. Представленные следы на костном материале не могут быть основанием для предположений и реконструкций боевой техники.
Характер и зоны ранений эдентичны с характером и зоной ранений современных драк с использованием длинномера – трубы, ломы, бейсбольные биты и т.п. 

